
혼자여도 
언제든지 

야~먹자! ● 

○ 

○ 



 팀소개 



○ 

● 

○ 

 팀원소개 
아주경희롭조 

권영은 
국방디지털융합학과 

CMO 

이지원 
기계공학과 

COO 

이동원 
전자공학과 

CTO 

김성은 
산업경영공학과 

CEO 



○ 

● 

○ 

 팀그라운드 룰 

1. 아무말 대잔치 

2. 다른 사람이 낸 의견 경청하기 

3. 먼저 긍정적으로 생각하기 

4.모든 의견에 살 붙여 생각해 보기 



 팀주제 



 팀주제 

혼밥러를 위한 



 팀주제 

혼밥러를 위한 
1인분  



 팀주제 

혼밥러를 위한 
1인분  
배달 & 매칭 
서비스 



 진행과정 



1일차. 아이디어 도출: 패션관련 디지털 옷장 및 코디 추천 서비스>
인터뷰지 작성 및 인터뷰 
 
2일차 알리바바와 신기술의 이해 
 
3, 4일차 클라우드컴퓨팅 이해 및 실습 
 
*우리의 시스템을 구현해낼 수 있는 기술이 현재 없다는 문제에 봉
착>아이디어 회의>시각장애인을 위한 1인가구 배달음식 공유 서비
스 
 
5일차 아이디에이션, 사용자 리뷰, 비즈니스모델 구체화 
 
6일차 웹구현 및 앱 프로토타입 

 

● 

○ 

○ 







디스 이즈 ‘배달이’ 컬렉션 

● 

○ 

○ 



소비자 욕구 



 

81% 







○ 

○ 

● 

사이트 UR 구성 



○ 

○ 

● 

사이트 UR 구성 



○ 

○ 

● 

사이트 UR 구성 



 비즈니스 모델 



○ 
● 
○ 

  가치 제안 고객 세분화 
 

1) 고객의 편의성 
 
2) 자원 절약-환경보호 
 
3) 시장 경제 활성화  

 
1) 개인 
   1-1) 같은 건물 거주 
   1-2) 도보 가능 거리내에 거주 
   1-3) 배달 15분 거리 내에 거주  
 
2) 기업(음식 업체) 

고객 관계 고객 채널 
 
1) 쿠폰 활용 
    ex) 3번 이용 시 배달비 무료 
 
1) 정기적 쿠폰을 이메일 발송  

 
1) 어플리케이션 
 
2) 웹 페이지 
 
3) 이메일 



○ 

● 

○ 

  

  

 

 



○ 
● 
○ 

  비용 모델 수익원 



○ 

○ 

● 

앱 기술 구현 



○ 
○ 
● 



○ 
○ 
● 



○ 
○ 
● 



 소감 



○ 

● 

○ 

 소감 


