
“영상편집의 이해와 실습”수강생 모집 안내
◆ 일시: 2022년 6월 22일(수)~30일(목) 10:00~18:00 (7일간 총 45시간)
◆ 장소: 1233 강의실

◆ 강사: 김현중 로케츠스튜디오 대표
◆ 교육목표
  ‣ 영상콘텐츠 제작 및 편집에 필요한 기획·촬영·편집 이론의 기초를 학습한다.
  ‣ 프리미어 편집 프로그램 툴을 익히고 실제 미디어콘텐츠 편집을 할 수 있다.
  ‣ 사운드믹싱과 색보정 등 전문 후반작업의 기초 작업을 수행할 수 있다.

차수 일시 (예정) 주요강의내용
강의
방식

필요
기자재

1
6/22(수)

13:00-16:00
3H

Ÿ 오리엔테이션, 교과목 안내 
Ÿ 미디어콘텐츠 기획론

강의

2
6/23(목)

10:00-18:00
8H

Ÿ 영상 기초 :
   1. 장르 및 포맷
   2. 기본 규격 (프레임, 해상도)
   3. 발전 (과거, 현재, 미래)

Ÿ 기획 : 
   아이디어 도출
   참고자료 분석 
   일정계획
   커뮤니케이션 기술
   프레젠테이션 방법

Ÿ 콘티 :
   기초 용어 학습 
     1. 글   콘티 제작법
     2. 그림 콘티 제작법

Ÿ 촬영 : 기본 이론
   1. 기기
     - 기종 : Dslr, 액션캠, 드론
     - 렌즈 : 화각에 따른 연출
     - ISO, 셔터스피드, 조리개
   2. 연출
   3. 기술
   4. 기타장비 (짐벌)

Ÿ 촬영 : 기초 실습
   > 개인 스마트 폰 활용.
      > 화각, 레이아웃, 짐벌,
        노출, 등의 원리 학습

Ÿ 편집 :
   프리미어 툴 숙지
   툴 기능 및 작업 창 설명
   기본 편집 및 렌더링 실습
   필수 영상 코덱 학습

강의/
실습

ㅇ 편집장비
ㅇ 스마트폰
ㅇ 프리미어
ㅇ 이어폰



차수 일시 (예정) 주요강의내용
강의
방식

필요
기자재

3
6/24(금)

10:00-18:00
8H

Ÿ 프로젝트 및 
   작업 폴더 관리법

Ÿ 편집이론_예시 장면 분석

Ÿ 편집실습_A
   : 사운드_비트, 효과음

Ÿ 편집실습_B
   : 이동_방향, 회전, 크기

Ÿ 편집실습_A
   : 대비_크기, 형태, 색

Ÿ 편집실습_A
   : 이야기 흐름_대사, 서사

강의/
실습

ㅇ 편집장비
ㅇ 스마트폰
ㅇ 프리미어
ㅇ 이어폰

4
6/27(월)

10:00-18:00
8H

Ÿ 음향 선택 (BGM)
   : 상황, 장르, 목적 등 분류
   : Time, Bpm, Vocal 등 분류
   : 4가지 사이트 소개 및 활용

Ÿ 음향 선택 (FX)
   : 효과음 검색 및 활용

Ÿ 음악 편집 및 배치
   : 1곡 편집
   : 2곡 이상 편집

Ÿ 효과음 편집 및 배치
   : 속도 조절을 통한 활용 법
   : 환경음 활용 법

Ÿ 성우 녹음 본 편집
   : 샘플 녹음 본 제공

Ÿ 샘플영상에 음악 입히기
   : 아무 음향이 없는 상태의
     짧은 영상에 배경음, 효과음
     환경음등을 삽입하여 완성.

강의/
실습

ㅇ 편집장비
ㅇ 스마트폰
ㅇ 프리미어
ㅇ 이어폰

5
6/28(화)

10:00-18:00
8H

Ÿ 트랜스폼 모션 기초

Ÿ 보정&효과_01_채도 : 감성
Ÿ 보정&효과_02_흑백 : 느와르
Ÿ 보정&효과_03_필터 : 레트로
Ÿ 보정&효과_04_종합 : 시네마틱

<종합 실습_01>
30초 영상 콘텐츠 만들기

Ÿ 기획 : 기획안 제작
Ÿ 기획 : 컨펌 
Ÿ 촬영 : 개인 스마트폰 활용
          30 컷 이상 촬영

강의/
실습

ㅇ 편집장비
ㅇ 스마트폰
ㅇ 프리미어
ㅇ 이어폰



차수 일시 (예정) 주요강의내용
강의
방식

필요
기자재

6
6/29(수)

10:00-17:00
8H

<종합 실습_02>
15초 영상 콘텐츠 만들기

Ÿ 편집 : 음향 및 영상_01
Ÿ 편집 : 음향 및 영상_02
Ÿ 보정 : 색 보정 및 효과
Ÿ 결과물 발표

실습/
발표

ㅇ 편집장비
ㅇ 스마트폰
ㅇ 프리미어
ㅇ 이어폰

7
6/30(목)

10:00-12:00
2H

Ÿ 종합토론
Ÿ 개별 프로젝트 평가

강의/
발표

총 7차시, 45시간


