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미니 스마트팜

팀명: 하루 25시간코딩
팀원:김준영, 김성준
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작품요약

작품명 미니 스마트팜

작품요약
Iot 기술을 농업과 접목시켜 만든 스마트 팜을 소형화, 단순화 하여 가정
에서도 쉽게 식물을 재배 할 수 있도록 해줌.

팀원

이름 담당분야

김준영 H/W, 기구부

김성준 S/W

개발기간 2020.3.1 ~ 2020.11.12

총예산 138,890
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선정이유
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선정이유

 현재 시장에 나와있는 스마트 팜 시스템은 조작에 필요한 지식이 요구되며 대부
분 어느 정도 크기 이상의 땅을 요구하고 규모가 클수록 그 만큼의 많은 비용이
요구된다. 따라서, 전문적인 농부가 아닌 이상 스마트 팜을 이용하기에는 일반인
들에게는 무리가 있다.

 일반 가정에서도 저렴한 가격에 쉽고 편리하게 스마트 팜을 이용 할 수 있도록 하
는게 본 프로젝트의 취지이다. 



최종목표
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세부분야 최종 목표

H/W 라즈베리파이와 각종 센서와 기구의 연결 및 조립

S/W
라즈베리파이를 이용해 각종 센서 혹은 기구 조작 프로그램 완성, 스
마트폰 앱과의 연동

기구 3D프린터를 이용한 기구부 제작
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전체 블록도

와이파이통신



작품사진 : 사시도

캡스톤디자인(2) 8



작품사진 : 정면도

캡스톤디자인(2) 9



작품사진 : 측면도

캡스톤디자인(2) 10



작품사진 : 평면도

캡스톤디자인(2) 11



작품UCC
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유튜브주소

https://www.youtube.com/watch?v=OLydWwiHn2Q&ab_channel=%E
A%B9%80%EC%A4%80%EC%98%81



결론
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 라즈베리 파이와 안드로이드 간의 블루투스 통신 과정에서 오류 및 에러 문제가
많이 발생해 와이파이 통신을 통해 진행하였다.

 식물을 기르는 과정에서 시간이 지체돼 모종으로 교체하여 진행하긴 했지만
수확할 때까지의 과정을 충분히 보여주지 못한 점이 아쉽다.


