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화재감지를 위한 화재감지기

팀명: 자나깨나불조심

팀원: 박주열, 박근혁, 최우영, 문유진



캡스톤디자인(2) 2

차례

1.작품요약

2.선정이유

3.최종목표

4.전체블록도

5.작품사진

6.작품UCC

7.결론



3

작품요약

작품명 화재감지를 위한 화재감지기

작품요약

비화재보로 인한 소방 인력 낭비를 막기 위해 연기 감지기에 카메라를 부착한다. 어플을 통해

현장을 실시간으로 확인할 수 있기 때문에 화재

여부를 판단하여 불필요한 출동을 줄일 수 있다.

팀원

이름 담당분야

박근혁 라즈베리 파이3를 이용한 소프트웨어 연구 개발

박주열 화재 경보기 기구부 설계 및 제작

최우영 아두이노를 이용한 소프트웨어 연구 개발

문유진 앱 인벤터2를 이용한 어플 제작

개발기간 2020.3.1 ~ 2020.11.7

총예산 499.000원
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선정이유

여러차례의 크고작은화재로인하여소화기, 화재감지기등화재용품에대한관심이증가하게되는데, 

이러한예로세계적인소방박람회인독일의하노버소방박람회는마지막개최시약 50개국이참여하고

10만명이상이참관할정도로큰관심을보이고있다.

현재시중에서유통되고있는화재경보장치는가격은저렴하지만오동작에의한문제가빈번히발생되고

있다. 

화재경보장치의오동작으로인해최근 IOT를활용한원격감시장비가개발되어보급중이나대형마트, 

대형재래시장, 관공서등에서사용중이며, 화재감지기와 CCTV를개별로설치해서사용중이다.

이에감지기와 CCTV를한번에설치함으로써기존감지기가가지고있는단점을보완하여보안하고, 

안정도향상을통해오작동을방지하여화재사고로부터재산과인명을보호할수있다.



최종목표
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분야 최종목표

H/W 
및

기구부

- 주 틀인 화재감지기 제작

- 실질적으로 화재 감지를 위한 센서들과 하드웨어 연구 및 연계

S/W

- 라즈베리파이3를 이용한 실시간 상시 영상 구현

- 아두이노 학습 및 각 센서들의 특성을 이해하고, 연구개발 작업

- 앱 인벤터2를 이용한 애플리케이션 제작
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전체 블록도

어플리케이션

외부전원

온도 센서
아두이노

5V~9V

UART통신

블루투스 통신

가스 센서

카메라

라즈베리파이

공유기

WIFI 통신



작품사진
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작품UCC
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유튜브주소

https://youtu.be/qoHak4tSTfg



결론
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 초기계획한대로화재감지및알림을구현하였다.

 소방인력낭비부분을해결하기위해서영상처리기술을이용하여불꽃
이나연기의상황에따라신호값을다르게하여소방서로송출해야할것
같다.

 이외에도카메라를움직이게하고프레임을좀더작게제작하면완성도
높은화재감지기가될것같다.


